
 

 

 

 

 

 

REGOLAMENTO PISTE SLOT  
FORMULA 1 - RALLY CUP - MOTO GP - QUAD 

 
 

1 – Il gioco è gratuito e aperto a tutti coloro che vogliano partecipare 
senza alcun obbligo di acquisto. 

2 – Il tempo totale di gara (per giornata) è di 4 ore, indicativamente dalle 
15:00 alle 19:00. 

3 – Le iscrizioni gratuite avverranno 15 minuti prima della partenza 
della prima sessione di gara e durante le sessioni successive, tramite il 
ritiro di un ticket con il proprio numero di partecipazione, l’ultima 
iscrizione verrà accettata 15 min prima della chiusura. 

4 – I minori potranno partecipare se accompagnati da un tutore. 

5 – Ogni pilota dovrà effettuare 5 giri (o più) del tracciato proposto da 
Villageparty (più 1 giro di ricognizione per testare il percorso) 
utilizzando il veicolo messo a disposizione dalla Direzione di Corsa 
cercando di ottenere il tempo sul giro più basso possibile. 

 

 

6 – Ogni pilota potrà partecipare per un massimo di 2 volte 
a giornata (anche non consecutive) (5 giri + 1 di 
ricognizione la prima volta e 5 giri + 1 di ricognizione la 
seconda volta )  

7 – Lo start, lo stop, ed il tempo di gara saranno gestiti in 
totale autonomia da un PC collegato al percorso evitando 
così ogni reclamo o controversia. Il miglior tempo ottenuto 
sarà visibile, al termine della prova, su di un monitor 
posizionato nei pressi della partenza della gara. 

8 – In caso di uscita dal percorso solo il Commissario di Gara provvederà a rimettere il pilota in pista. 

10– Al termine della gara, al concorrente che avrà effettuato il giro più veloce in assoluto (o al suo tutore) 
sarà assegnata la vittoria della manifestazione. 

 


